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MONDO

GENESI

Domande per il Master 6 Per quanto tempo ancora durera?

Risposta

0000000

Opzione

Domanda

Risposta

0000000

GEOGRAFIA

Costruire e decidere la conformazione geografica del mondo di gioco & una parte fondamentale
per la creazione di una campagna fantasy coerente e divertente. Le vostre avventure
coinvolgeranno viaggi epici in zone pericolose e misteriose, la visita a citta fantastiche e a perdute
catacombe. Iniziate prendendo un foglio quadrettato che conterra la futura mappa del mondo e
date un nome all'ambientazione, aiutandovi, se necessario, con il Generatore di Nomi. Stimate una
scala sulla mappa, vi servira per i punti successivi.

Domande per il Master 6 Che cosa si nasconde nelle viscere della terra?

Risposta

0000000

Opzione

Domanda

Risposta

0000000




LA TORRE

Domande per il Master 6: Quale cambiamento nella Ferita Celeste preannuncia?

0000000
0000000
RELIGIONE

Domande per il Master 6 Gli dei del pantheon assenti perché sono tali? Chi sono
veramente gli dei? Esistono dei perduti e dimenticati?

Risposta

0000000

Opzione

Domanda

Risposta

0000000




PARTICOLARITA

Domande per il Master 6 Che cos'e la magia?

0000000
0000000
POPOLI

Domande per il Master 6 Ci sono popoli nascosti? Se si, chi sono e perché

rimangono nell'ombra? Quale popolazione progetta segretamente una ribellione per
diventare dominante?

Risposta

0000000

Opzione

Domanda

Risposta

0000000




GRUPPI DI POTERE

Domande per il Master 6 Qualcuno sta facendo il doppio gioco in una delle fazioni?

Chi tenta di scardinare uno o piu di questi gruppi di potere o di impadronirsi di
qualcosa che possiedono?

Opzione

Domanda

Risposta

0000000

POLITICA

Domande per il Master 6 Chi trarrebbe notevole vantaggio da una destabilizzazione
dell'attuale equilibrio politico?

Risposta

0000000

Opzione

Domanda

Risposta

0000000




EVENTI

Domande per il Master 6 Chi I'na vinta? Cosa ha ottenuto il vincitore e cosa ha
perso lo sconfitto?

Risposta

0000000

Opzione

Domanda

Risposta

0000000

PUNTI ENIGMA

PUNTI SFIDA




